
Dissertationen

Erstgutachten von Thomas Ertl

[1] Philipp Heim. Interaktive Angleichung als Modell für die Mensch-
Computer-Interaktion im Semantic Web. PhD thesis, Universität Stutt-
gart, 2011.

[2] Christiane Taras. Darstellungs- und Interaktionstechniken zur effizien-
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